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2055年、失業者増加と治安悪化により混迷する情報娛楽産業国•日本。機械化が進み、人間が□ポット 
に職を奪われる日々。人々の生活は□ボットに圧迫され、貧窮にあえぐ者も多かった。 

そんな混沌とした時代に現れたテ□リスト集団:■メタリカ』。「諸悪の根源である□ボット企業とその 
商品を駆逐する J 。 そんな闘争方針を持つ科学技術者中心の集団である。彼らは大置の□ポット兵器を 
用いて、無差別テ□行為を繰り返していた。 

ある時、治安部情報省は、『メタリカ J が数日中に大規模なテロ行為をおこなうとの情報をキャッチ。 
彼らを制圧するため、特別警察•機甲機動隊は出動準備態勢に入った——。 
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主な登場人物を紹介します。なお、実際に使用 1 
ケイトをプレイヤーとして選択することはでき 


元特別機動隊隊員。運動 
能力と射撃の腕は確か 
で、3年連続大会優勝の 
実績を持つ。明朗活発で、 
正義感は人一倍強いが、 
無鉄砲なところが玉にキ 
ズ。両親を戦争で亡くし、 
現在弟の J 1 NN (ジン）、 
恋人の THLAY (スレイ） 
と3人暮らし。 


MALE 21 YEARS 
180 cm 80 kg 
BLOOD ARH- 
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できるキャラクターは、クロツ、マルコのみです 
ま.. 0 


元特別機動隊隊員。クロ 
ツに勝るとち劣らない射 
擊能力の持ち主。そのせ 
し、か、ク□ツをライパ' JW 見 
している。あまり仕事を進 
んでこなすタイプではな 
いが、クロツへの対抗心 
から自分も負けじとはり 
きってしまう、子供っぽい 
性格。楽天家である。 


45 i 

EVIALE 25YEARS m 
194cm 的 kg 
BLOOD 0 RH+ 











0 '^ 


ツらをサポートしている。 
比較的おとなしぐ性格 
は生真面目。マルコと付 
き合っている。 
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FEMALE ?YEARS 
?cm ?kg 
BLOOD ? RH? 


機甲機動隊のナビゲータ 
—。情報伝達、アサルト 
スーツの 修復 I エネルギ 


—插存面ァ I 々 n 



















CONTROLS 
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このゲームは、コントローラ、八イパーブラスタ 
マウスのいすれかを使用して操作します。それそ 
れの操作説明を参照のうえ、プレイしてください。 



コント□-ラ 


L 1/ L 2 ポタン 

[ゲーム中] 
サイトの移動速度アップ 


R 1/ R 2 ポタン 

W 一 な中] 

弾のリロー ド（装填) 


\r m ヽ h R 


SONY 

PlayStation 




<srm 


方向牛一 

[メニュー画面] 
力 ー ソルの移動 

[ゲーム中] 
サイト（照準）の移動 


SELECT 


START 


スタートホタン 


[メニュー画面] 


決定、選択項目内容変更 


[ゲーム中] 

ゲームのポーズ/解除 
ム ー ビ ー のスキップ 


□ポタン 

[メニュー画面] 
カーソルの移動 

[ゲーム中] 

ノーマルシヨット発射 
■定時間以上引いて 
から放すとパワーシ 
ット発射 


X ボタン 

[メニュー画面] 
ひとつ手前の画 
面に戻る 

m 射 
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マウス 


左ポタン 


[メニ 

決定 


画面] 


[ゲーム中] 

ノ ー マルシヨット発射 
一定時間以上押してから放 
すと、パワーシヨット発射 

右ポタン 

[メニュー画面] 

ひとつ手前の画面に戻る 

[ゲーム中] 

グレネード発射 


SOMY 


マウスの移動 _ 

[メニ±—画面] 

力 ー ソルの移動 

r ゲ—ム中1 

サイト(照準)の移動 

サイトを画面の端にするとリロ 


ド(装填) 


i 


ゲーム中にサイトを画面の四隅に持っていき、左ボタン 
を押すとポーズがかかります。そのあといずれかボタン 
を押すとポーズが解除されます。 


I 
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ディスクをセツトしてから電源を入れ、しば5くす 


を押すとメニュー画面になりますので、方向キーの 


€ 


♦ 
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ふたりでプレイするモードです。 
それぞれのプレイヤーがコント□一 
ラ、八イパーブラスター、マウス、を 
使用できます。 


1史用 c : さ忒 g 〇 


SELECT GfiflE MODE 

►1 PLRYEJBSr 酬 E ぐ 

2 PLaViRS GHHE 

賣酬靡 _ " 

mmiGmmmn 

oPTion 


SELECT PLftYER 


GAME MODE 
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トレーニングルームは「一定時間内に一定数出現する敵をどれだけ倒すことができる 
か」を試すことで、射撃の練習をするミニゲームです。 

画面のいたる所にテルメスのホログラムが発生します（全；で50体)。マーカーが付 
きテルメスが擊つまでに倒してくださし\。撃たれてしまうと、1ミスとなります。 

ゲーム終了後、倒したテルメスの数、テル 傾: • 备遢 
メスに擊たれた数、アビリティ-ポイント、: 

(技術点）が表示されます。アビリティーポ I 」 _ 

イントは200ポイントで満点です。 ■ 

テルメスの出現パターンは常に一定です。 

パターン化すると、より高得点を狙うこと叫 
ができます。 ……パ、 


ITRAINING f 一 
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七とタイトル画面が現れます。画面の指示に従って、スタートポタン 
上下で希望するモードを選んでください。 


ドラ7シンク D システム 


1プレイヤーモードでク□ツ、マルコのどちらかを選択、また2プレイヤーモードで2 
人同時プレイした時にそれぞれのゲーム中のナレーシヨンがかわります。 


R 易顧定について 


難易度は EASY 、 NOMA し HARD、VERY B 

HARD の4段階に分かれています。難易度 
が上がるごとに、敵の出現数、敵から受ける 
ダメージ、ステージ ボスの耐久力、 ステージ " 

ボスの発射する弾数が上がります。 

2人同時プレイをしている時は、1人プレイ 

時に比べ敵の出現数やステージボスの耐久力が上がります 

ちなみに NORMAL 以上の難易度でクリアすると… 


CTIrTWflE™ 

gflfgy 

nOHfwiL 

Hft RO 

ijirq；y i,[ c? p 〇 


IFI 









GAME SCREEN 





CONFIGRATION 


ゲーム中の各設定を変えることができます。 

DEMO 

デモ画面のオン、オフを設定します。 

VOICE 

ゲーム中の音声のオン、オフを設定します。 

SOUND 

ステレオ、モノラル、オフの3つから選択してください。 

SOUND TRACK 

ゲーム中の音楽を聴くことができます。 

SOUND EFFECT 

ゲーム中の効果音を聴くことができます。 

EXIT 

モード選択画面に戻ります。 



GUN ADJUSTMENT | 

GUN アジャス トは、 GUN の照準を調整するためのものです。普段は行う必要はありませんが、テレビのサイ 
ズ によっては照準に多少の ズ レが生じるので、この GUN アジャス トを行った方が良いで しょう。 また、 「こう 
狙った時にココに照準がないと気持ち悪い j といった場合 も、 GUN アジャストを 行った方が良いで しょう。 





OPTION 


IK ： GUN を向けると、狙った所に照準(サイト)が表示されます(あまりにも！！に近かったり、遠かったり 
すると表示されない場合があります)。次に自分が1¥1の真ん中はココだ」と思う所をキチンと狙って(照準 
に惑わされないよう注意）トリガーを1回引きます。これで調整は完了です。再び画面に向かって GUN を向け、 
正しい位置に照準が表示されていれば 0 K です。 GUN アジヤストをやめる時はスタートポタンを押してくだ 
さい。 


GUN アジャストは1 P と 2 P で共用になっています。1 P 側と 2 P 側と両方のコントローラ端子に GUN が差し 
てある場合は1 P 側が調整し、調整された照準は 2 P 側にも適応されます。 2 P 側のみに差してある場合は、 2 P 
側でも調整できます。間違った GUN アジャストを行うと、パートナーに多大な迷惑をかけることになるので、 
くれぐれも正しい調整を行うように心がけましよう。 
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GAME SCREEN 
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wwimmiiii 


r 




ゲーム中の画面です。 2 PLAYER MODE 
では、左側が 1 P 、 右側靜 2 P となゴて M ます。 




SCORE 

IP の点数 


SCORE 

2 P の点数 




bOl rl >5 





い？ 


〖氕 ‘ ，一 i , 


•% \ • 

• 5?— 


^jTi 


Itiki 


IA 川 mil 


wmi 


Wi 


Hl \ 


^iiiiimi 

嚇 | t 


r _ SHIELD , 

IP のシー;レドの残矍 / 

冗 SHOOT , GRENADE 

1 P のシヨット残数 1 P のグレネード残数 


GRENADE 

2 P のグレネード残数 


wmi 


SHIELD ず 

2 P のシールドの残屋 

SHOOT ^ 

2 P のシヨツト残数 


IH 
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STAGE CLEAR 


ーノ V —時にそれぞれ戦績評価が出ます 



ステージをク U アするごとに、そのステ 
ージでの戦績が表示されます。 


OPERfiTIOM i RESULT!" 


BROKEINI ENEMY 出現した敵中、 

撃破した敵数の割合 


— 


繼野 


i£*. 39 'j 


SHIELD 


シールドの残量 


HIFU 


76, ^ 


GRENADE グレネードの残数 

♦残つたグレネードは、次ステージに持ち越されます, 


•* m- 




(1F ； FMF?( F 


BONUS 


ボーナス 点数 


7 JOOfi PTS 


EOHUS 


1430 fiCi PTS 


RANK 


戦績評価 


n 


IT 


i}M 


Ffiru ; 


2P 



ゲームを クリアした後に、 ゲーム 全体を 
通した戦績が表示さ n ます。 


mm Rftm 


BROKEN ENEMY ゲーム全体を通して 

の敵破壊率 


GRENADE 


グレネードの所持率 


CRED 3 T 


残りクレジッ 


BONUS 


ボーナス 点数の合計 




END SCORE 総得点数の合計 


戦績評価 



I 
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CONTINUE & 
GAME OVER 
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シー ルドが o %になると、 ゲームオーバーで 
す。そのステージから続きをプレイすること 
も、そこで ゲームを やめることもできます。 







シールドが0%になっても、20力| 
ウント以内にスタートポタンを押せ！ 
ば、その場からゲームを続けるこ丨 
とができます。なお、コンティニュ 
一は、ランク（難易度）に関係なく 


f 4 

w jA 






l w 


fcONTINUE 

3 回までです。 







PU 5 t l 5 TRRT RUSH 5 TRRT 

■ . r # "•亭 f ぞ ■ ,m C *' riB， n f j 

irii r M B^i .|v ™ a# *Si ■■ifi J' ■< p 



シールドが o % になり、コンティニ 
ュ ー をしなければゲ ー ムオ ー パ ー 
になります。また、コンティニュー 
3 回目のプレイでは、自動的にゲー 
ムオーバ 1 一になります。 


GAME OVER 
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高得点を収めた場合、プレイヤーの名前を入力す i 


ることができます。画面の枠内にドット（点）で 


入力してください。ドットは自由に打てるので 


文字だけでなく絵や國柄などち入力でぎます。メ 


モリーカードを使えば、描いたものをセーブでき 


ます 







I㈣ 叫 


円口门 I べエ ncs 


RYG 


PLflVER RT1K 


ibiM?2I0PTS 


2 ND 


I 測 


pi 臓 ? m 


IDVS^Spi 


700 




零 


300C00 PT5 












TARGET ENEMY 



III 産型□ホツト。 

光弾タイプ、ミサイル 
タイプ、手りゅう弾夕 
イブ、直接攻賴タイプ 
の4種類がある。 



















ステージ 2 のボス。接 
近戦用□ボット。巨大 
な八サミの様な武器で 
攻擊してくる。 


飛び跳ねながら接近 
し、光弾かミサイルを 
発射してくる。 
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ステー ジ 3 のボス， > 

中、長距離戦用□ボット。 
装甲が厚く、武装も強力。 
しかし、動きは鈍い。 






















OPERATION 
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叫 miHH 




OPERATION 1 
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OPERATION 3 
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OPERATION 





* 



* -%*-Ij -■ 

0H7520 
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OPERATION 4 
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商品のお問い合わせ先 
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Design Works STUDIO RESPONSE 
Story Board & Director Shin Matsuo 

Animation Director Toshiharu Murata 


1 J j IW i 

,ij? U y U 

〇 i ,.J k I 1 

tJ K J A ^ i M 1 

，麗 j|B|l || j| ■, ■ iJT JML 

l ^iV/ が儀 '： “a 

| I ^ r* a j 論 1 ^ | 【％ I jn| 


Production；Coordiqator Yutaka Nig 
Production Manager Tooru Sh^m 

![ , 

Animation Produdian ANIMATEIfiI 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントインフォメーシヨンセンター TEL 03-3475-7444 
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ゲームの内容につい$のお問い合わせ id はお答弍できません。 








モン : 5IMP 

4!料せ 

钱 mmn 
フ〇ツ•リ3勺 


SCPS 10016 




設定資料 

by Masamune Shirow 
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ザ咐一 2 


槪找ル聯 
认畔 

T>b^} (I 
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© MASAMUNE SHiROW 














高槪始押服 Hi-FAS-551 

hk^h Pwct/ow armp swrne 


ゴし f トー卽伽す？辦服 


大勒的凡壤入ゃ叉 t ブ;(イュ>ゴ,1ポソ / M 外 k 

荽 ii/f-va m^x/X/c t^. 

赛1ス〒-ジ八入5葙 A 冬子:、ィぞ伽心 ユイ-が 
メカ 多行） （似 チ アン，旁 ぞ屯3^)し 

去アビ— I し A 4 a • 
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by Masamune Shirow 
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HYPER BLASTER M 









■ 


11111111111 



— CL 




# 
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(SLPH-00014) 

標準価格2,980円(税抜) 
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©1995 KQNAMI ALL RlfiHTS RESERVED, mmjimm 及 


B ! 


1 はコナミ 【 ft ) の M 
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未だかつてない興奮と感動を呼ぶ究極の GUN シューティングゲーム、登場! 
さあ、今こそ銃を手に、並みいる敵をなぎ倒せ！ 



△ 注意（ちゅうい ) 


かいせつしょおよ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

胃解説書」及び “PlayStation ”本体の「取扱説明書」 

あんぜん かならよ しよう 

_安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

ヒく ちい こさまほごしゃかた よ うえ 

待に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 


■ 


J 」 j J 


AM 


: A : 

メモリ-力-ド〉 

= 1= 

J 

1 ブロック 


For Japan Only 

\__ 



a 

プレイヤ-が 

V 1 1 

卜 2 人 



特製 コン ト ロ-ラ 〕 


SLPHOOCM ] ナミ ㈱ ]対応 


©1995 Sony Computer 
Entertainment Inc. 

©MOVIC Inc. 

n ^>" and "PlayStation" are 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. 

，、is a trademark of 
Sony Corporation. 

WARNING: All rights 
reserved. Unauthorized 
duplication is a violation of 
applicable laws. 

Printed in Japan 


このテ V スクを権利者の許諾なく賃貸業 
に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します。 


SCPS 10016 

標準価格 ¥5,800( 税抜) 


SONY 


テロリスト集団メタリカの制圧が 
キミの使命。 

命懸けの戦いが今はじまる。 


各ステージの最後には難敵が待 
ちかまえている。持てる限りの力 
を尽くし、強敵を撃ち倒せ！ 


ナレーションや SE による演出で 
緊迫感倍増。思わず息をのむ迫力 
シーンの連続。 




株式会社 

ソニー • コンピュータ 
エンタテインメント 

〒 107 東京都港区赤坂 8-1-22 
赤坂王子ビル 





ユこ 一一 ：•— RS3K3—BgWWCTMBaB—MBEMfed | 

『攻殻機動隊』でおなじみの人気漫画家、 
士郎正宗によるキャラクターデザイン。 


_ - _腳_1 〆 mhwi ： 3 し 


各ステ ー ジ間にアニメーシヨンムービーを挿入。 
ドラマシンク□システム搭載。 




毎秒60フレームの超リアルレスポンス。 
臨場感あふれる銃撃戦を展開！ 



プレイステーション初の正統派 GUN シューテイン 
ク;> 撃つことの快感と興奮を体感せよ！ 


PlayStation 
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SCTIS 10016 
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